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4 DE NOVEMBRO

15:30 as 17:00

Mesa tematica: ""Traducdo de quadrinhos na era
digital: scanlations e fansubs de mangas"*

""Globalizacao, traducdo e onomatopeia: a quebra da
estética do som nos mangas"
Profé. Dr2. Sonya Luyten (USP)

""De fa a tradutor: a scanlation como manifestacao
da cultura otaku™
Prof.2 Dr.2 Sabrina Moura Aragdo (UFSC)

Mediador: Prof. Dr. Nobu Chinen




5 DE NOVEMBRO

13:30 as 15:30

Mesa tematica: ""Quadrinhos, acessibilidade e educacdo no mundo
digital'
Debatedores:

‘ “3 ""Audiodescri¢cdo em quadrinhos: uma abordagem
@. multidisciplinar®: Prof. Dr. Raul Inacio Busarello

"Quadrinhos além da visao: recursos em
guadrinhos acessiveis': Prof.2 Dr2. Helena

| ""Ha quadrinhos no mundo das linguas de sinais?"":

| %; Prof.2 Dr.2 Patricia Tuxi (UnB)

% Mediadora: Prof2. Dr.2 Juliana Mantovani

15:30 as 16:00
Apresentacao:
"Infinitoon, startup de webtoons”

Pablo Lima
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SESSAO 1
8:00 as 9:30

Local: Beijodromo (Sala 3 Marechal Rondon)

Pantera Negra: a adaptacao filmica de 2018 e o premiado design de
figurino que representou os povos africanos

Alessandra Matias Querido

RESUMO

Ver-se representado com dignidade nas expressoes artisticas importa. Ter a historia de seus ancestrais
respeitada, também. Por isso, o Pantera Negra, criado por Stan Lee e Jack Kirby, é uma exce¢do muito
bem-vinda entre tantos herdis brancos. Mais ainda porque ele vem de um pais ficcional que ndo teria
sido colonizado e seria um modelo de tecnologia ultra avancada. Pela unicidade do personagem, houve
grande expectativa sobre como seria a adaptacao cinematogréafica do quadrinho. A atuacédo do brilhante
Chadwick Boseman e de Michael B. Jordan como o vildo Killmonger foi motivo de aclamacao.
Primeiro filme de herdi a ser indicado a melhor filme e em outras seis categorias do Oscar, a pelicula
arrebatou publico e critica. O filme foi resultado de um esfor¢o conjunto de equipes que estudaram a
historia, a arte e a cultura africana levando em conta que ndo ha representacdo Gnica, mas inimeras
possibilidades de falar dos mais de 50 paises que compdem aquele continente. A designer de figurino
Ruth Carter recebeu o Oscar pelo seu trabalho. Nesse estudo, analisaremos as razfes pelas quais o
figurino de Pantera Negra foi além daquilo mostrado nos quadrinhos. De maneira criativa, bela e
embasada, cada detalhe das roupas dos personagens tem tracos da cultura africana. A mistura de
elementos da arte dos povos mursi, zuma, zulu, masai, dogon, igho, basoto, entre outros, € um banquete
para os olhos do espectador. Nesse estudo, falaremos sobre mise-en-scene, com foco no figurino e sua
importancia no cinema (Bordwell e Thompson, 2013; Giannetti, 2001; e Sigler, 2021). Para tratar das
questdes relacionadas a visdo estereotipada que se tem das pessoas negras e da Africa, abordaremos
Fanon (2008) e Mudimbe (2019, 2022). Ja para falar de adaptacdo de quadrinhos para cinema,
seguiremos as ideias da pesquisadora Linda Hutcheon (2011).

Palavras-chave: Pantera Negra. Historia em quadrinhos. Design de figurino. Representagdo. Cinema.
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“Minha coisa favorita ¢ monstro”: A construcao do Monstro entre as
midias

Renata Julia Santana da Costa

RESUMO

O presente trabalho busca analisar a construcdo da monstruosidade na histéria em quadrinhos minha
coisa favorita € monstro de Emil Ferris, ja que, ao longo da obra, a monstruosidade é construida a
partir de uma relagdo imagética com monstros que povoam a literatura e o cinema como o lobisomem
e 0 monstro Frankenstein. No entrecho, vemos a personagem Karen, uma jovem lobisomem (a forma
como ela se identifica) investigar um assassinato em uma Chicago dos anos 60, povoada por
monstruosidades que, ao ver da protagonista, sdo as suas coisas favoritas. Inclusive seus amigos sdo
enxergados pela narradora como monstros, especialmente seu amigo Franklin, homem negro e queer,
que ¢ ilustrado com caracteristicas proximas a do monstro de Frankenstein. Dentro do multirequadro,
ocorrem diversas apari¢cdes de monstros que povoam o imaginario popular, esses monstros sao vistos
pela protagonista em uma posicdo dupla, ja que sdo encarados positivamente por ela, mas
marginalizados por uma visdo persecutéria da sociedade. Dessa maneira, percebemos a interpretacao
do corpo de sujeitos subalternizados dentro da histéria em quadrinhos, corpos esses que carregam a
leitura de ndo pertencer a nenhum local social. Para a realizacdo da pesquisa, foi necessério o estudo
de Nobu, Vergueiro e Figueira (2014), Rajewsky (2012), Foucault (2010) e Postema (2018) para
entender como o monstruoso se configura a partir de uma relacdo intermidiatica entre literatura,
quadrinhos e cinema, diante disso, 0s conceitos apresentados por esses autores foram necessarios para
analisar a histéria em quadrinhos, para assim entendermos como 0s corpos, interpretados como
monstruosos, se manifestam diante desses individuos.

Palavras-chave: Interpretacdo. Historia em quadrinhos. Corpo. Literatura.
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Uma analise de Nael, personagem de Dois Irmaos, e suas
representacdes na HQ de Moon e Ba e na minissérie de Luiz Fernando
Carvalho.

Kingsley Morais Resplandes de Araujo

RESUMO:

Dois Irmdos € uma importante obra de Milton Hatoum, autor brasileiro com prolifica producéo entre o fim do
século XX e o atual momento do século XXI. O romance foi publicado no ano 2000, recebeu uma adaptacéo
para quadrinhos em 2015, premiada com o Eisner, e em 2017 foi adaptado para minissérie, em dez episddios,
transmitida pela Rede Globo de Televisdo. Sua narrativa é centrada na histéria dos gémeos Yaqub e Omar,
antitese por exceléncia, e é contada sob o ponto de vista de Nael, filho da empregada Domingas. Nael, numa
expectativa de compreensdo do seu préprio lugar no mundo, narra a ruina da casa onde foi criado provocada
pelas desavencas dos Dois Irmdos protagonistas da obra. Além da relacdo Yaqub e Omar, outro ponto
importante a se analisar na obra é a evolucdo da identidade do narrador no decorrer da narrativa. Essa evolugdo
é aqui analisada sob as concepc¢oes de identidade de Hall e Bauman, vistas no artigo de Araujo, relacionando o
que foi teorizado pelos autores aos aspectos identificados nas obras. O objetivo entdo € tracar um perfil da
personagem Nael contrastando com as escolhas criativas de suas representacdes nos quadrinhos e na TV,
partindo das concepg¢des de traducdo intersemidtica de Julio Plaza. Para tal, passaremos pela construcdo da
personagem em contextualizacdo com a obra literaria, bem como sua constituicdo como narrador, utilizando
Friedman, para por fim realizar trabalho de verificacdo intermidia em contraste com o material base.

Palavras-Chave: Dois Irméaos. Traducédo Intersemiotica. Pds-modernidade. Identidade.
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Sangue e Tinta: Relacbes intermidiaticas em trés quadrinizacdes de
Macbeth

Rebeca Pinheiro Queluz

RESUMO

O objetivo desta comunicacdo é apresentar as relagfes intermidiaticas presentes nas adaptacdes para
0s quadrinhos de Macbeth, de William Shakespeare, publicadas pelas editoras Continental (1960),
Larousse (2010) e Farol Literario (2015). Essas quadrinizag®es literérias dialogam principalmente com
as adaptacdes filmicas de Roman Polanski (1971) e de Orson Welles (1948), especialmente no que
tange a caracterizacdo das trés bruxas. O estudo teve como embasamento teérico as proposi¢coes de
autores como: Linda Hutcheon, Irina Rajewsky, Claus Cluver, Antonio Luiz Cagnin, Thierry
Groensteen e Will Eisner, entre outras reflexdes criticas a respeito da tragédia escocesa e da relacao
das imagens e da arte grafica com o roteiro. Pdde-se observar que em alguns casos houve uma
transposicao de cenas dos filmes para os quadrinhos com pequenas alteracdes, seja no posicionamento
das personagens na cena, a direcdo do olhar, seja na troca das cores das vestimentas ou na omissao de
detalhes do cenario. Outras mudancas demonstram a preocupagdo com a faixa etaria do publico-alvo



de uma das HQs (jovens em idade escolar) e concernem a nudez (inexistente nos quadrinhos), a
violéncia (suavizada na HQ) e a ambientacdo (no filme recria-se uma Escdcia medieval acurada,
tomada de sujeira e escuriddo, que é higienizada na HQ). Mudancas mais significativas dizem respeito
a ordem dos acontecimentos na trama e a insercao de personagens ausentes no filme, como a Hécate.
Finalmente, a pesquisa mostrou como estas adaptacdes enriqueceram, deslocaram, recriaram e
atualizaram os sentidos do texto-fonte, oferecendo um novo olhar para a literatura.

Palavras-chave: Adaptacdo. Intermidia. Macbeth. Historias em Quadrinhos
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SESSAO 2
8:00 as 9:30
Local: Beijodromo (Sala 4 Anisio Teixeira)

Quick Obake e 0 passo além dos quadrinhos digitais

Matheus Calci Ferreira Gomes

RESUMO

Daniele Barbieri aborda a sarjeta como um espaco crucial para a narrativa das histérias em quadrinhos.
A sarjeta ndo é apenas um espaco vazio entre os quadros; ela exige que o leitor participe ativamente
da construcdo da histéria. O que acontece entre os quadros é frequentemente mais importante do que
0 que € mostrado neles.

Com o avanco dos anos e o rapido desenvolvimento das tecnologias, tais inovacGes se inserem nos
quadrinhos tornando o formato, até entdo, “estatico” em algo com movimento. Quick Obake, um
artista de mangé atual, experimenta o uso de gif animado em seus quadros, deixando com que 0S
quadros sejam animados. Tal experimentacdo leva a uma questdo importante que € sempre realizada
dentre as pesquisas de HQs: Se tem movimento, ndo seria uma animacao?

O presente trabalho busca entender e responder o questionamento de que se o quadrinho permanece
sendo um quadrinho mesmo que em seus quadros haja sistemas de animacao digital, como o gif.

Palavras-chave: Manga. HQ cinética. Quick Obake. Histéria em quadrinhos. Quadrinho digital.
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O impacto da Cronofotografia na génese dos quadrinhos

William Farago da Maia

RESUMO

O objetivo deste trabalho é entender a influéncia da invencdo fotografica para o surgimento dos
quadrinhos e como essa repercussao € vista até hoje nessa linguagem em técnicas, como a captura do
movimento, o enquadramento, as exposicdes, 0 contraste e, consequentemente, a padronizacdo da
estrutura em quadros. Para isso, serd tracado um panorama desde o surgimento da Cronofotografia, no
final do seculo XIX - e seus impactos na captura do movimento a partir das técnicas criadas por
Etienne-Jules Marey e Eadweard Muybridge - até a influéncia delas nos primeiros quadrinhos de
Arthur Burdett Frost em 1884. Nesse contexto, serdo utilizados os trabalhos de Marta Braun (1992) e
Godoy-de-Souza (2001) para entender as contribuicGes de Marey para a Cronofotografia, assim como
os escritos do proprio fotografo. Outrossim, serdo analisados os estudos de Buccini (2017) para o
entendimento das contribui¢cfes do fotdgrafo Muybridge e as diferencas entre as técnicas daqueles dois
fotografos. Além deles, é importante ressaltar as observacdes de Thierry Smolderen (2014) para as
contribuigdes de Frost no que tange o surgimento dos quadrinhos inspirados pela fotografia. Destarte,
serd possivel atestar que o surgimento da Cronofotografia deixou rastros que foram, e ainda sdo,
utilizados na linguagem Histéria em quadrinhos tanto na captura do movimento quanto na
padronizacdo da estrutura dos quadros pelos quais essa linguagem € comumente conhecida.

Palavras-chave: Fotografia. Histéria em quadrinhos. Cronofotografia.
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As fronteiras do quadrinho em “Conto de Areia” e “Prisioneiro dos
sonhos”: intermidialidade centrifuga e intermidialidade centripeta

Alan Brasileiro de Souza
Filipe Rosa dos Santos Dias

RESUMO

O presente trabalho busca analisar 0os processos composicionais intermidiaticos empreendidos nos
quadrinhos Conto de areia de Ramon K. Pérez, adaptacdo do roteiro engavetado de Jim Henson e
Jerry Jhul, e os dois primeiros volumes da série Julius Corentin Acquefacques, prisioneiro dos
sonhos de Marc Antoine Mathieu. As duas obras exploram as fronteiras midiaticas dos quadrinhos,
especialmente a sua dupla composi¢cdo em que coexistem 0 processo narrativo-sequencial e as imagens
solidéarias, que se relacionam ao compartilharem o mesmo espaco. Porém, essas exploragcdes tém
naturezas distintas, o quadrinho de Ramon K. Pérez, ao narrar a corrida alucinada de Mac, realiza um
movimento vetorial em direcdo a outras midias, evidenciando as fronteiras do quadrinho ao incorporar
elementos préprios do roteiro e do cinema. Ja& a narrativa de Mathieu, que retrata a trajetoria
existencialista de Julius Corentin Acquefacques, explora ao maximo as possibilidades da midialidade
do quadrinho e da sua materialidade como livro fisico, realizando diversas experimentacdes graficas
na estruturacdo da obra e da narrativa, por exemplo, 0s requadros vazios, a repeticao de paginas e as
espirais feitas com o papel da pagina, projetando para o interior das condi¢es midiaticas do quadrinho
elementos que nédo figuram dentre as suas caracteristicas materiais basicas. Dessa forma, nomeamos
0s dois processos ora descritos, respectivamente, como intermidialidade centrifuga, aquela que busca
intencionalmente se langar em direcdo a outras formacdes midiaticas; e intermidialidade centripeta,
que ocorre quando um produto midiatico busca levar ao méximo a sua linguagem utilizada e,
paradoxalmente, se depara com as suas proprias fronteiras. Para realizar as analises ora propostas, este
trabalho baseou-se nos estudos especificos sobre quadrinho, (Groensteen, 2017; Postema, 2018), bem
como nos estudos intermidia (Louvel, 2012; Rajewsky, 2012; Ellestrom, 2017).

Palavras-chave: Historia em quadrinhos. Intermidialidade. Conto de Areia. Prisioneiro dos sonhos.
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SESSAO 3
10:00 as 11:30
Local: Beijodromo (Sala 5 Glauber Rocha)

Por mares nunca dantes navegados: uma aproximacao entre Eichiro
Oda e José Saramago

Gabriel Franklin

RESUMO

Este trabalho tem por objetivo apresentar uma reflexdo critico-comparativa acerca do fascinio humano
pelo Desconhecido, por meio de uma andlise acerca da sua representacdo nas linguagens artisticas.
Para tanto, empreende-se uma aproximacao intersemidtica entre o trabalho do mangaka japonés
Eiichiro Oda e o do escritor portugués José Saramago, particularmente no que diz respeito as obras
One Piece e O conto da ilha desconhecida. Em ambas, defende-se ao longo da pesquisa, ha um
personagem obstinado (Luffy, em One Piece, e 0 homem que queria um barco, nO conto da ilha
desconhecida) que parte em busca de algo que parece impossivel a seus pares: um tesouro ha muito
perdido, uma ilha nunca encontrada. Inicialmente sozinhos, mas logo acompanhados por individuos
que séo cativados por sua obstinacdo, os protagonistas das narrativas empreendem uma jornada que se
revela mais como um caminho de autodescobrimento e menos uma busca por algo material. Por fim,
conclui-se que a utilizagdo, tanto no ocidente quanto no oriente, de elementos narrativos comumente
associados ao Desconhecido, como o0 mar e a ilha, permite que haja uma universalizacdo da narrativa,
aproximando culturas e fazeres artisticos que, a principio, pareceriam incompativeis.

Palavras-chave: Manga. Literatura. Eiichiro Oda. José Saramago. Desconhecido.
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Mais que amigos? Representacoes do afeto masculino nas fan fictions
do manga Naruto

Leticia Veiga Castello Branco
RESUMO

O mangéa mundialmente conhecido, Naruto, de Masashi Kishimoto, foi publicado ao longo dos anos 1999 e
2014, e finalizado em 72 volumes. A obra tem uma personagem emblematica que luta com a intencdo de
proteger seus amigos. No entanto, 0 embate existente entre amizade e amor cria uma linha ténue que permite
reinterpretagdes por parte de seus leitores. O protagonista, Naruto, e seu antagonista, Sasuke, representam ao
longo do manga o constante embate entre romper ou ndo o lago de amizade entre eles, porém, muitos leitores
enxergam sua relacdo pelo viés romantico de que haveria um relacionamento entre ambas as personagens. As
fan fictions sdo enredos secundarios criados por fas de uma determinada obra, banda ou enredos independentes
gue trazem novas roupagens para algo ja existente. Dessa forma, esse trabalho visa discutir sobre as
representacdes do afeto masculino e suas implica¢Oes na interpretacdo desses gestos no imaginario social, nesse
caso, representado nas fanfics. Para isso, serd analisado como acontece a representacdo das cenas no mangé e
como elas podem ser recriadas nas historias de fas, além de debater o papel do leitor como criador e
disseminador de novos enredos ao publico com a inten¢do de manter a circulagdo de um conteido o qual sdo
aficionados.

Palavras-chave: Naruto. Manga. Masculinidade. Fan fiction. Afeto.
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A guestdo demografica na estética dos baldes de mangas

Luis Clayton Souto Mour&o Filho
Leticia Veiga Castello Branco

RESUMO

Este trabalho explora a influéncia da demografia na estética de balonamento em mangés, analisando
as eventuais distingdes entre as obras voltadas para o publico jovem masculino (shonen) e para o
publico jovem feminino (shojo). Por meio de uma comparagéo entre quatro obras — One Piece (1997)
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e My Hero Academia (2014), shonen, além de Sailor Moon (1991) e A Sign of Affection (2019),
shoujo — investiga-se como as revistas japonesas segmentam suas publicacbes por
género/demografia e a maneira como essa divisao reflete para além da tematica e da narrativa,
alcando até mesmo caracteristicas estéticas dos baldes. A andlise abrange também a perspectiva
mercadologica que diferencia o publico-alvo nas revistas especificas, ressaltando como as
expectativas de leitores masculinos e femininos influenciam também a apresentacédo visual e suas
modificagdes ao longo dos anos. Elementos como agressividade e dinamismo, frequentemente
associados aos mangas shonen, contrastam com a delicadeza e suavidade dos mangas shojo, o que
também pode ocorrer no design dos baldes. Assim, este estudo busca identificar como essas
diferencas demograficas moldam a forma, o tracado, o estilo dos bal6es e a grafia das palavras
revelando nuances importantes no direcionamento estético dos mangas conforme seu pablico-alvo.

Palavras-chave: Shonen. Shojo. Baldes. Estética. Mangas.
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Rememoracao e ressignificacdo na construcdo do amadurecimento -
Uma analise do manga Natsume Yuujinchou e o aprendizado através
das memorias

Edelweiss do Rocio Glasser

RESUMO

A vida é uma obra de arte onde se aprende e se reencena memorias de antepassados. E ensinado a
escrever a mesma historia que nos foi passada ou pode-se analisar, interpretar e, a partir de novas
memorias obtidas, escrever uma nova historia. Nesse sentido, Natsume Y#jincho é um manga/anime
no qual traz essa representacdo e reflexdo, que através das memdrias de sua avo, somado as suas
préprias memarias e novas interpretacdes, é feita a construcdo do amadurecimento. Ademais, adiciona-
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se uma critica ndo apenas na repeticdo dos comportamentos, mas a cura da memdoria traumatica em
fechamento de ciclos, permitindo, assim, comegar novos. A partir disso, esse artigo propde uma analise
sobre rememoragdo na constru¢do do amadurecimento utilizando o manga Natsume Yjincho para
exemplificar essa ligacdo entre memoria e aprendizagem na construcdo do ser humano e na criacao
nova da existéncia utilizando como base o passado. A partir disso, serdo utilizados conceitos dentro da
psicologia envolvendo meméaria e aprendizado trazidos por Silva (2017) que tem como base principios
de Piaget, Vygotsky, além das percepcBes de memdrias por Barros (2016) e ressignificacdo da
memoria por Fernandes (2022) e Saldanha (2019).

Palavras-chave: Natsume Yjinchd. Memoria. Aprendizado. Amadurecimento. Ressignificagéo.
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As HQs como impulsionadoras da expressao escrita de estudantes
surdos brasileiros

Bruna Oliveira de Rezende
RESUMO

Este trabalho tem como objetivo apresentar as Historias em Quadrinhos (HQs) como um instrumento
didatico de grande potencial para a aquisi¢cdo do portugués como segunda lingua por estudantes surdos.
Devido a variedade de recursos que oferecem, as HQs se mostram altamente adaptéveis e flexiveis
para o ensino de linguas. Baseando-se em experiéncias realizadas com alunos surdos nos anos iniciais
do ensino fundamental, esta pesquisa descreve uma estratégia pedagdgica que obteve resultados
satisfatorios no desenvolvimento da expressdo escrita desses alunos. Desde historias sem palavras até
balGes escritos com SignWriting, as HQs demonstraram ser uma técnica eficaz para alcancar os
objetivos educacionais propostos. Este trabalho fundamenta-se nos estudos de Almeida Filho (2012),
que destaca a importancia dos materiais didaticos, onde as HQs se inserem como meio de
desenvolvimento da competéncia comunicativa. Ramos (2017) explora o uso das tirinhas, que, além
de abordar temas variados de forma acessivel, podem conter carga social, complementando a formacéo
dos alunos e permitindo-lhes refletir criticamente e desenvolver autonomia na escrita. No contexto do
ensino do portugués escrito como segunda lingua, Anthony (1963) discute a importancia de utilizar
abordagem, método e técnica no ensino de linguas, o que justifica o uso do bilinguismo como
abordagem, da multimodalidade como método e das HQs como técnica no ensino para surdos. Por
fim, Ferraz (2005) defende a multimodalidade como um método com grande potencial no ensino.

Palavras-chave: Aprendizagem de segunda lingua. Ensino de Portugués escrito. Educacgéo
de surdos. Historia em Quadrinhos. Competéncia comunicativa.
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Literatura surda em traducéo coletiva: Cultura surda em Historias em
guadrinhos

Saulo Machado Mello de Sousa

RESUMO

O presente trabalho visa discutir a tradugéo coletiva baseada na literatura surda. Transmitir a literatura
surda as histérias de quadrinhos é dar-lhe a possibilidade de ceder ao mundo exterior, ao
conhecimento, expandido os seus horizontes no contexto cognitivo, linguistico e cultural. Por isso,
para os leitores surdos e ndo surdos, é fundamental que seja transmitida o0 maximo da literatura para
que se possam desenvolver as varidveis linguagens. A historia de quadrinhos é uma das formas
literarias mais visibilidade pela comunidade surda. Para acrescentar, no que tange as teorias sobre as
historias de quadrinhos que contribuirdo os estudos em Morgado (2011), Strobel (2008) e Sutton-
Spence (2021), os quais problematizam as questdes inseridas na discussao das adaptacdes literarias.

Palavras-chave: Literatura Surda. Cultura Surda. Histdrias em quadrinhos.
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Rompimentos e continuidades na representacdo do autismo no
romance grafico “A diferenca invisivel”

Anne Caroline de Souza Quiangala Joédo

RESUMO

A identidade da maioria das pessoas Autistas diagnosticadas jovens corresponde a de menino branco
cisgénero economicamente abastado e isso se da porque as pesquisas e 0s critérios de diagnostico sdo
apresentados com base nas experiéncias desse corpo social (PRICE, 2024). Alicercados no viés
universalizante (KILOMBA, 2019) e no paradigma médico (WALKER, 2021) pesquisadores
formularam a defini¢do binaria do autismo, que, apesar de atualizada para o termo Transtorno do
Espectro Autista (TEA) no Manual Diagnostico e Estatistico de Transtornos Mentais 5.2 edi¢do
(DSM-5), permanece cristalizada no imaginario social. Assim, a no¢do de autismo tipico como um
conjunto de “sintomas graves” em oposi¢do ao de “alto funcionamento”, inteligéncia e habilidade
“superior” se alastra para as representagdes estéticas (LACERDA, 2017) que contribuem para a
invisibilizacdo dos sujeitos com marcadores sociais de diferenca, subdiagnosticados, como € o caso
das mulheres. Tendo isso em mente, investigo 0 modo como a experiéncia de uma mulher Autista
diagnosticada tardiamente é representada no romance grafico A diferenca Invisivel (DACHEZ e
CAROLINE, 2017). Para isso, parto do paradigma da neurodiversidade (WALKER, 2021) e do
conceito de representacdo social (JODELET, 2001) intentando analisar a obra a partir da gramética da
narrativa visual proposta por Scott Mcloud (1993). Em seguida, avalio quais sdo 0s rompimentos e as
continuidades discursivas na representacdo do autismo, para compreender até que ponto ela contribui
para a desnaturalizacdo dos estereo6tipos. Respondo as seguintes questdes: é possivel desestabilizar o
esteredtipo do “autismo feminino” usando o termo Sindrome de Asperger e o paradigma médico? A
diferenga contribui para a conscientizagdo a respeito do Autismo, no que tange a invisibilidade de
grupos mais marginalizados? Apos a contextualizacdo e andlise, concluo que, apesar de se tratar de
uma autorrepresentacdo com o intuito educativo, em grande medida, a obra privilegia o discurso, bem
como a perspectiva hegemdnica sobre Autismo.

Palavras-chave: Romance grafico. Representacdo. Autismo. Paradigma da neurodiversidade. A
diferenca invisivel.
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Representacdes Inclusivas de Sujeitos Perifericos em Quadrinhos a
partir de suas Leituras de Mundo

Ives Daniel da Silva Ferreira
lara Emanuelle de Souza Santos

RESUMO

O presente trabalho relata a experiéncia vivida no ano de 2023, onde foi feita a oficina “(Nossas)
Historias em Quadrinhos”, em um Centro de Ensino Médio de Ceilandia (DF). A aplicacdo da oficina
foi montada de forma simples, mas suficiente para levantar indagacdes sobre o uso dos quadrinhos
visando maneiras para tornar o aluno protagonista de sua propria historia. O trabalho objetivou
articular com os alunos a respeito de: quadrinhos mainstream e suas representacdes (QUIANGALA,
2017); subjetividades periféricas; e formas de representar essas subjetividades nos quadrinhos (e.g.,
ver VASCONCELOS, 2020). Diante das reflexdes sobre o contexto que os alunos vivem, como
politicas relacionadas a seus corpos, a oficina trouxe olhares diferentes sobre uma realidade em
conjunto, a partir da producédo de quadrinhos dos mesmos. O trabalho objetivou demonstrar as formas
representacionais trabalhadas nos quadrinhos, as recepc¢des dos alunos para com a oficina e 0s
resultados das produgdes feitas coletivamente. A partir do seccionamento didatico de Kilomba (2019)
sobre politicas corporais, foram elaborados para analise dos quadrinhos produzidos pelos alunos, de
acordo com 0 que representaram, os conceitos de politicas corporais: espaciais, sexuais, fisicas e
afetivas. A partir de uma articulagéo tedrica com Lacan (2008), Fanon (2020) e McCloud (2005) acerca
do olhar e da semiose, os resultados permitiram aos autores observar como os alunos puderam
expressar seus afetos; representar suas relagfes com estudo e trabalho, e suas concepgdes acerca do
conceito de “periferia”; se apropriar de signos ocidentais e ndo ocidentais; e refletirem acerca de suas
proprias historias e suas projecdes de futuro. Foi possivel verificar como os quadrinhos produzidos
pelos préprios alunos enquanto sujeitos ativos possibilitou maiores inclusdo e facilidade na articulagdo
com 0s conceitos tedricos trabalhados nas discussdes, especialmente porque a colocacdo dos alunos
como sujeitos ativos permitiu se apropriarem de sua leitura de mundo (FREIRE, 1984).

Palavras-chave: Historias em Quadrinhos. Periferia. Representacdes Artisticas. Psicanalise. Leitura
de mundo.
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Agora chega de estruturas! Quando é que vou ler mangas e assistir
animes?

Edson Teixeira Nascimento
RESUMO

Desde a chegada oficial dos imigrantes japoneses ao Brasil em 1908, o ensino de Japonés como Lingua
Estrangeira (JLE) passou por diversas transformacoes e desafios (Morales, 2011; Nascimento, 2013).
Hoje, o cenério € marcado por uma demanda crescente de pessoas, na sua maioria nao-descendentes,
que buscam aprender o idioma por diversos interesses, inclusive para ler no original os mangas que
inspiraram a producdo de animés (Luyten, 2012), facilmente encontrados no mundo digital. A
interacdo com pessoas motivadas por esse desejo (Deleuze; Guattari, 2004) especifico me faz refletir
sobre a dissonancia entre o curriculo tradicional oferecido, que prioriza a gramatica e as estruturas
linguisticas, e as suas expectativas compostas por experiéncias mais praticas e contextualizadas. A
proposta é (re)pensar o ensino de JLE a partir dos materiais didaticos disponiveis e mais utilizados no
Brasil, ajustando-o0 as expectativas de um publico que busca, acima de tudo, uma conexdo mais direta
com a cultura japonesa. Acredita-se que ao integrar a leitura de mangas ao curriculo, podemos
transformar a experiéncia de aprendizagem em algo mais rico e prazeroso, permitindo que o téo
desejado momento de ler os mangas favoritos em japonés seja concretizado.
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Interacdo entre artista e comunidade leitora na publicacéo de
quadrinhos em redes sociais: investigando Arlindo

Samantha Marques de Souza
RESUMO

O presente trabalho visa refletir sobre as relac6es estabelecidas entre artista e leitores propiciadas pelo
uso de uma rede social como plataforma de publicacdo de quadrinhos. Para tanto, temos como objeto
de pesquisa o quadrinho Arlindo, publicado entre janeiro de 2019 e dezembro de 2020 por Luiza de
Souza, cujo nome artistico é llustralu, em sua conta no Twitter. A quadrinista ndo se valeu de
ferramentas intermidia ou recursos criativos e estéticos comumente utilizados na publicacdo de
quadrinhos em meios digitais, como animagéo, tela infinita, trilha sonora, narrativa multilinear, entre
outras (Franco, 2013). Em Arlindo, as paginas foram publicadas em um formato mais tradicional, com
0 enquadramento semelhante ao de um quadrinho impresso; nesse sentido, a publicacdo em meio
digital, especificamente em uma rede social, coloca em relevo antes a possibilidade de interacdo com
a comunidade leitora— que aguardava a publicacdo de ‘episodios’ (paginas) bi-semanais e podia dar
um retorno imediato a estes episdédios — do que o0 uso de ferramentas e recursos criativos proprios de
webcomics. Em outras palavras, a plataforma de publicacdo digital possibilitou uma conexao entre a
artista e os leitores durante o processo criativo, além de uma relacéo de identificacdo com a obra e sua
criadora (Kleefeld, 2020). Ao ser publicado de forma impressa em 2022 pela editora Seguinte, o
quadrinho perdeu a dimensdo de interacdo imediata proporcionada pela publicacdo em rede social,
porém ja tinha uma base de leitores que acompanharam a obra e a queriam ter em sua versao fisica. A
rede social, entdo, cumpriu seu propoésito de disseminar a obra de forma organica e gerar uma nova
forma de aproximagéo entre artista e leitores.
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REFERENCIAS

FRANCO, Edgar. Historias em Quadrinhos e Hipermidia: As HQtrénicas Chegam a sua
Terceira Geracgdo. In: LUIZ, Lucio. (Ed.). Os Quadrinhos na Era Digital. Nova Iguacu:
Marsupial Editora, 2013. p. 6-25.

KLEEFELD, S. Webcomics. London: Bloomsbury Academic, 2020.

SOUZA, Luiza de. Arlindo. S&o Paulo: Seguinte, 2022.

24



Catalogacao de Historia em quadrinhos: um estudo das especificidades
do multimeio a partir de registros bibliograficos abordados por
bibliotecas universitarias

Amanda de Oliveira Marto
Marcio Bezerra da Silva

RESUMO

Pesquisa que sucedeu uma analise da descricdo de obras de historias em quadrinhos a partir de registros
bibliogréaficos elaborados por bibliotecas universitéarias do Distrito Federal, com fim de contribuir na
publicizacdo desses materiais. Fundamenta-se em materiais sobre representacdo descritiva da
informacdo, com énfase no formato Machine Readable Cataloging, no modelo conceitual Functional
Requirements for Bibliographic Records, considerando suas entidades de representacdo, e nos
multimeios, que possuem peculiaridades que excedem aos livros em seu carater tradicional, incluindo
as obras do tipo historia em quadrinho. Os Functional Requirements for Bibliographic Records podem
ser utilizados para modelar e construir catalogos bibliograficos eletronicos, visando disseminar o
acervo que possui e, por consequéncia, promover visibilidade aos servicos da instituicdo, o que pode
ocorrer em midias sociais. Qualifica-se como uma pesquisa dedutiva, basica, descritiva, bibliogréafica,
documental e qualitativa. Realiza uma coleta de registros bibliograficos, considerando a identificacdo
de campos e subcampos que denotam caracteristicas peculiares das histérias em quadrinhos. Resulta
na analise de quatro registros bibliograficos de quatro bibliotecas, sendo um manga, um gibi e dois
graphic novels, maxi e minisseries. Resulta em uma proposta de campos para a catalogacéao de historias
em quadrinhos, conforme os registros bibliograficos analisados. Identifica-se , ainda, um conjunto de
subcampos que possuem especificidades que as histdrias em quadrinhos carregam consigo, as quais
podem ser consideradas para a publicidade desses materiais a luz das entidades do FRBR, como o
apelo visual, detalhes fisicos e graficos, responsabilidades, tipo de obra, formas de leitura, titulo e suas
variacOes etc. Conclui-se que as histérias em quadrinhos podem ser expressas por um conjunto de
campos que indiqguem o formato das obras e que se manifestam segundo subcampos que retratam
especificidades do tipo de item, como numero de classificacéo, titulo, responsabilidades, publicag&o,
detalhes fisicos, periodicidade, série e notas, e sdo tematizados segundo informac6es de subdiviséo
geografica e areas do conhecimento.

Palavras-chave: Catalogacdo. Machine Readable Cataloging. Functional Requirements for
Bibliographic Records. Multimeios. Historias em quadrinhos.
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